Математика  2 класс 
                                          
№  10  

[bookmark: bookmark17][bookmark: _GoBack]Тема: Обозначение фигур буквами. Построение отрезков
Цель урока: ознакомление учащихся с названиями букв латинского алфавита, формирование умений обозначать фигуры при помощи латинских букв; закрепление знаний изученных случаев сложения и вычитания.
[bookmark: bookmark18]Ход урока
[bookmark: bookmark19]1. Организационный момент.
[bookmark: bookmark20]2.Актуализация опорных знаний, умений и навыков.
[bookmark: bookmark21]Устные упражнения.
Найди и назови «лишнюю» фигуру, объясни свой выбор.
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При выполнении устных упражнений учитель обязательно уточняет, по какому признаку выбиралась «лишняя» фигура и разбивались группы (форма, цвет).
Задание 1, где отрезки не обозначены буквами, учитель может подвести детей к новой теме.
[bookmark: bookmark22]Изучение нового материала.
Работа по учебнику. Дети рассматривают иллюстрации учебника или аналогичный чертеж на доске, и учитель сообщает о том, что так же, как каждый из нас имеет свое имя и фамилию, геометрическую фигуру можно обозначить и назвать. Далее проводится работа с таблицей букв латинского алфавита (правила чтения и написания).
На этом же уроке уточняется алгоритм черчения отрезка за- данной длины. Для этого дети могут расположить верно шаги алгоритма, выданные учителем или соотнести рисунки и соответствующие им записи в учебнике. Таким образом, в учебнике два упражнения помечены знаком построение нового знания (упражнение 3).
[bookmark: bookmark23]3. Первичное закрепление новых знаний.
Для первичного закрепления предлагаются упражнения 4 в учебнике и тетради.
[bookmark: bookmark24]Самостоятельная работа.
Задание 5 направлено на развитие вычислительных умений. Решение задачи 6 можно предложить для самостоятельной работы. Задание 7 выполнить устно. Записывая названия треугольников в тетради. Это может быть групповым заданием.
Задания в тетради учащиеся могут выполнить самостоятельно.
[bookmark: bookmark25]4. Применение полученных знаний и умений.
Для повторения ранее пройденного может использоваться
игра: «Составь примеры».
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Игра: «Математическая эстафета». Класс разбивается па три команды. Для каждой команды учитель пишет свой столой к примеров на доске.
7 + 4	9+3	8+4
12-3	11-2	13-4
7+3	9+4	9+2
5.  Контроль и оценка результатов деятельности. 
6. Обсуждение и запись домашнего задания.

image1.jpeg
Z/k@

pe i





